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Tikslas

Skatinti vaiky sensorinj pazinimg, smulkiosios motorikos jgtidZius,
patyriminj mokymasi ir spalvy pazinima per tyrin¢jima bei
zaidima su biriomis medziagomis.

Hipotezé

Vaikai aktyviai tyrinés ir atras skirtingas medZiagy savybes
(forma, garsas, pojutis), naudodami paprastas priemones (Saukstai,
indeliai), kas padés ugdyti jy paZinimo bei motorinius gebéjimus.
Veiklos metu vaikai mokysis spalvas, (geltona, raudona, zalia,
mélyna), bandys pripildyti spalvotas formeles biriomis kruopomis
bei mokysis skaiciuoti.

Priemonés

Kruopos, jvairiis Sauksteliai, indeliai, déz¢ sensorinei veiklai.

Eiga

Vaikai kvieciami tyrinéti kruopas naudojant rankas ir jvairias
priemones. Jie semia, lieCia, pila, stebi, kaip medziagos juda,
krenta, kokius garsus skleidzia. Skatinami kalbéti apie savo
pojiicius, kas jiems patinka, kas keiciasi.

ISvados (refleksija)

Siai veiklai buvo pasirinktos birios priemongs, nes tai laving vaiky
smukiajg motorika, suzadina smalsumg ir norg tyrinéti.
Igyvendinus veiklg pastebéta, kad j veiklag jsitrauké visi vaikai. Jie
noriai tyrin¢jo priemones, dZiaugési atradg skirtingus veikimo
budus. Keli vaikai viska tyrin¢jo rankomis (skai¢iavo kruopas,
barsté i§ vieno delno j kitg), kiti vaikai naudojosi paruostais
jrankiais ir kaladélémis. Ugdomosios veiklos metu vaikai rodé
teigiamas emocijas ir dziaugési kiirybiniy procesy. Taigi galima
teigti, kad jgyvendinta veikla pavyko ir ankstyvojo amziaus
vaikams tokio pobiidZio veiklas galima organizuoti daZniau, kas
padés vaikams susikoncentruoti ir labiau susidométi
organizuojama veikla.
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Irankiy Spalvy, formy Kiekio, turio
naudojimas pazinimas, suvokimas,
bandymams dziaugsmo iSraiska skai¢iavimas

perpilti kruopas. per veikla. (pvz. Kiek kruopy
telpa j indelj).
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