=

Pl ?‘ PAMEVEZIO
4 REGOS CENTRAS

< INELIS”

STEAM VEIKLA “Plaukia - skesta”

Mokytojo vardas, pavardeée

Kristina Vil¢iauskaité-Sienauskiené

Data

2025-03-25

Tikslas Padéti vaikams tyrinéti ir pazinti aplinkg per zaidimg su vandeniu.
Ugdomas smalsumas, sensoriniai pojii¢iai ir pradinis supratimas apie
fizikos désnius (kas skesta, kas plaukia).

Hiotezé Vaikai spéja, kad lengvi ar pliduriuojantys daiktai plauks, o sunkiis
— skes. Veiklos metu bus stebima, ar $i prielaida pasitvirtina.

Priemones e Dubuo su vandeniu (saugiai pastatytas)

e |vairts daiktai:
e Plastikiné sakuté
e Mediné kalad¢le
« Stiklinis akmenélis
o Plastikinis kamuoliukas
o Plastikiné figtir¢le
e Minksti kamuoliukai
o Kastonai
e Graikisky rieSuty kevalai
o Popierinis lapelis
e Semtuvéliai
Eiga o JZanga:

\Vaikams parodomas dubuo su vandeniu. Paklausiama:
— Kas tai? Kg matote? Ar tai Slapia?

e Spéliojimas:
Paimamas daiktas ir paklausiama vaiky:
— Kaip manai, Sitas daiktas skes ar plauks?

e Bandymas:

Kartu jdedama daiktg j vandenj ir stebime. Aptariame:
— Oho! Plaukia! Kodél, kaip manai?

— Skendo? Jdomu, kodél?

o Kartojimas:
[Sbandomi visi daiktai paeiliui. Leidziama, vaikams patiems déti,
traukti, naudoti semduvélius.

ISvados (refleksija)

Veikla vaikams buvo labai jdomi ir jtraukianti. Jau nuo pirmy
minuciy dauguma vaiky parodé susidoméjimg vandeniu ir norg mesti
daiktus j dubenj. Vandens elementas nattiraliai trauké vaikus ir
skatino tyrinéti.




Pastebéjimai apie vaiky elgesi:

o Vaikai aktyviai rinkosi daiktus, band¢ spéti, kas skes, o kas
plauks.

o Kai kurie vaikai stebéjo kity bandymus ir tik tuomet i$drjso
isitraukti patys — tai rodo saugumo ir pasitikéjimo svarbg.

e Buvo matyti pirmieji prieZasties—pasekmés supratimo zenklai
— po keliy bandymy kai kurie vaikai pradé¢jo numatyti
rezultata, susiedami daikto dyd;j ar svorj su rezultatu.

Kalbiné raiska:

e Vaikai vartojo zodzius ,,plaukia®, ,,skendo®, ,,sunkus®,
»lengvas®, o mazesnieji iSreiSké emocijas mimika, gestais ir
garsais (,,oho!*, ,,bum!®).

o Kai kurie drgsiai kartojo pedagogo vartojamus ZodZius,
isiminé sgvokas.

Emociné biisena:

e Vyko daug spontani$ko dZiaugsmo — vaikai juokeési,
dziaugési netikétais rezultatais.

e Svarbu paminéti, kad kai kurie vaikai nusivildavo, jei jy
spéjimas nepasitvirtindavo — tai buvo puiki proga kalbéti apie
tai, kad bandymai padeda suZinoti naujus dalykus, o ne
visada reikia biiti teisiam.

Taikyti STEAM elementai veikloje
—,

S T E A M
(gamtos (technologiju) (indZinerijos) (meno) ( matematika)
moksly)

. .. . .. |Norstiesioginiy [Vaikai iSbando, kaip Skaiciuojami daiktai:
Val,kal tyrincja prietaisy néra, veikia jvairts kiek jy plauke, kiek
objekty savybesiechnologinis daiktai skirtingomis skendo, lyginama
sunkumg, formg imastymas salygomis — (daugiau-maziau).
medZiagg, skatinamas per  |eksperimentuoja.

pludruma. bandymy procesg.
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